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ショートプログラムの例 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※ショートプログラムとは… 

 大きな題材の間に、小さな小一時間ほどの題材をはさんだり、早く終わってしまった子を対象

にしたりすることで造形活動への興味を引き出す時間として設定する。（教室のかたすみに、ア

ートなスペースとして材料を置いておいても、休み時間等につくれて楽しいです。） 

緑と赤の 

色画用紙の 

上に並べると 

きれい!! 

同
じ
形
の
二
枚
を
上
か
ら
と

下
か
ら
の
切
り
込
み
で
合
体

バ
ー
ジ
ョ
ン
も
… 同じ形の 3 枚貼り合

わせの 3D も!! 

顔料系のマジック（ポ

スカなど）で色づけも

できます。 


